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Czes¢ IV Zatgcznik Nr 1.4

Pomoce dydaktyczne do indywidualizacji nauczania - Logopedia i zajecia korekcyjno -
kompensacyjne

Miejsce dostawy: Szkola Podstawowa Nr 1 ul. Ozdowskiego 2, 09-500 Gostynin

Dotyczy postgpowania o udzielenie zamdwienia publicznego na: Dostawe pomocy dydaktycznych i sprzetu
niezbgdnego do realizacji celow projektu pn.: ,,Przyszto$¢ zaczyna si¢ dzi$” realizowanego przez Szkotg Podstawowa nr 1
im. Armii Krajowej, Szkol¢ Podstawowa nr 3 im. Obroficow Westerplatte oraz Szkote Podstawowa nr 5 im. Ksigcia
Mazowieckiego Siemowita IV w Gostyninie wspotfinansowanego z Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014 — 2020, O$ Priorytetowa X Edukacja dla
rozwoju regionu, Dziatanie 10.1 Ksztalcenie i rozwdj dzieci i mtodziezy, Podziatanie 10.1.1 Edukacja ogdlna.

Uwaga: Wykonawca zobowigzany jest zlozy¢ oferte na wszystkie pozycje danej czeSci, brak
jakiejkolwiek pozycji skutkowaé bedzie odrzuceniem oferty.

1. Oferowane wyposazenie skierowane jest dla uczniow uczeszczajacych do ww. szkoty.
Wyposazenie powinno spetnia¢ wszystkie wymogi bezpieczenstwa, by¢ dedykowane
mtlodziezy w wieku szkolnym.

2. Dostarczone pomoce dydaktyczne i wyposazenie pracowni szkolnych muszg by¢ nowe,
nieuzywane, dopuszczone do obrotu i stosowania w krajach UE, posiada¢ wszelkie
certyfikaty i dopuszczenia do stosowania w placowkach o§wiatowych.

3. Na oferowane wyposazenie Wykonawca udziela 12 miesi¢cznej gwarancji z zastrzezeniem
pozycji, na ktore termin gwarancji zostal okreslony w szczegdétowym opisie przedmiotu

zamoOwienia.
Nazw. Cena
azwa Opis - parametry Liczba jednostkowa bCr 3?3;
Lp . sztuk/ brutto za
Specjalne Zestawow T laczna
potrzeby zestaw (4x5)
1 ) 3 4 5 6
Kompleksowy zestaw zawierajacy minimum 7
programow wspomagajacych terapi¢ logopedyczna w
sktad ktorego wchodzi m.in.:
- Program Logopedyczne Zabawy. Czg§¢ 1 - SZ, Z,
Cz,DZ
- Program Logopedyczne Zabawy. Cze$¢ 11 - S, Z, C,
Logopedyczny Dz A
. - Program Logopedyczne zabawy. Czg$¢ 111 — S, Z,
1 pakiet ¢, D7 1
multimedialny | _ Program Logopedyczne Zabawy. Czg$¢ IV - J, L, R
- Program Logopedyczne Zabawy. Czg$¢ V - mowa
bezdzwigczna
- Program Logopedyczne zabawy. Czgs¢ VI —
réznicowanie szeregow
- Program Logopedyczne zabawy. Cz¢s¢ VII — stuch
fonemowy
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Pakiet
multimedialny

Zestaw minimum 26 gier, bedacych atrakcyjnym
elementem wspomagajacym terapi¢ logopedyczna
dzieci z zaburzeniami stuchu i mowy, ale rowniez
dzieci z autyzmem, mutyzmem i opoznionym
rozwojem umystowym.

W zestawie powinien znalez¢ si¢ m.in.:

- program multimedialny na pendrive,

- profesjonalny mikrofon,

- przewodnik metodyczny zawierajacy propozycje
scenariuszy zajec oraz zestawy tekstow
terapeutycznych.

Dyskalkulia.
Karty pracy.

Zestaw minimum 157 kart pracy z zakresu
Dyskalkulii. Cwiczenia zawarte w kartach pracy
obejmuja nast¢pujace zagadnienia: analize
wzrokowa, syntez¢ wzrokowa, koncentracje,
myslenie operacyjne, rozwijanie pami¢ci operacyjnej
oraz sprawno$¢ grafomotoryczng.

Wszystko to w formie ciekawych zadan do
rozwigzania.

ISBN: 2710271011435

Gra planszowa

Zestaw zawiera minimum 2 gry planszowe do zaje¢ z
logopedii. Gra zawierajaca - p, b (nagtos, $rodglos,
wyglos) + gra zawierajaca - sz, 2/rz, ¢z, dz - S, z, ¢,dz
- §/si, 7/zi, ¢/ci, dz/dzi (naglos),

Zeszyty ¢wiczen

W sktad pakietu wchodzi minimum 5 serii zeszytow
¢wiczen m.in.:

Dac¢ rzeczy stowo
Dac¢ rzeczy stowo
Dac¢ rzeczy stowo
Dac¢ rzeczy stowo
Dac¢ rzeczy stowo

. Rozumienie - poziom 1
. Rozumienie - poziom 2
. Rozumienie - poziom 3
. Pisanie - poziom 1

. Pisanie - poziom 2

Dac rzeczy stowo.
Dac rzeczy stowo.
Dac rzeczy stowo.
Dac rzeczy stowo.
Dac rzeczy stowo.
Dac rzeczy stowo.
Dac¢ rzeczy stowo.
Dac¢ rzeczy stowo.
Dac¢ rzeczy stowo.

Pisanie - poziom 3
Ekspresja - poziom 1
Ekspresja - poziom 2
Ekspresja - poziom 3
Czytanie - poziom 1
Czytanie - poziom 2
Czytanie - poziom 3
Stuch fonemowy
Apraksja mowy

Zestaw
kontrolny

Zestaw kontrolny to Uniwersalny System Edukacji,
ktory faczy w sobie nauke, zabawe i samokontrolg.
W skiad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 12 ponumerowanych klockow.

Numer ISBN: 5900238764222

Gra edukacyjna

Gra rozwijajaca u dziecka zmyst dotyku. Polega na
odnalezieniu dwodch takich samych klockow (par),
jedynie za pomoca dotyku- kazda powierzchni¢
badajac paluszkami.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- minimum 32 krazki

-minimum jeden worek ze sznureczkiem stuzacy do
przechowywania klockow.
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Gra edukacyjna

Mega-gra edukacyjna rozwijajaca umiej¢tnosé
rozrézniania kolorow i ksztattow poprzez analize
wzrokowa. Uczy abstrakcyjnego myslenia i
koncentracji, ¢wiczac rOwnoczesnie pamigc.

W skiad zestawu wchodzi m.in.:

-plansza o wymiarach min. 140 x 140 cm
-woreczek wypetniony granulatem

-min. jedna kostka do gry

Pakiet
multimedialny

Zestaw multimedialny przeznaczony dla nauczycieli
szkot podstawowych, pedagogow i psychologow.
Obejmuje zagadnienia z zakresu:

- Dysleksja,

- Dysgrafia,

- Dysortografia,

- Dyskalkulia

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- minimum 500 ¢wiczen multimedialnych

- minimum 420 wydrukowanych kart pracy
dostepnych rOwniez w programie.

10

Duzy zestaw
pomocy
logopedycznych

Zestaw pomocy logopedycznych w sktad ktorego
wchodzi min.:

- 1 plastikowe pudto na pomoce na kotkach
zamykane na zatrzask w ktorym pomieszcza si¢
ponizsze pomoce;

- materiaty wyrazowo-obrazkowe do utrwalania
poprawnej wymowy glosek: sz, z, cz, dz, s, z, ¢, dz,
p, pi, b, bi, f, fi, w, wi, 1, ch (h), t, d, m, mi, n, ni (1),
k, ki, g, gi, §, Z, ¢, dz oraz glosek dentalizowanych,;

- min. 18 gier logopedycznych planszowych
przeznaczonych dla uczniow w wieku
weczesnoszkolnym (po 1 sztuce kazdej gry) w tym:
gra sktadajgca si¢ ze Sciezki dzwigkowej oraz kart ze
zdjeciami, gra ktorej celem jest usprawnienie
rozwoju mowy dziecka w wieku wczesnoszkolnym w
zakresie poprawnej wymowy glosek szeregu
szumigcego sz-z-Cz-dz, gry stanowigce pomoc w
nauce ortografii

- gry/pomoce ulatwiajace poznawanie i utrwalanie
umiejetnosci rozpoznawania czgsci mowy takich jak
rzeczownik, czasownik, przymiotnik (po min. 1
sztuce dla kazdej cze$ci mowy).

- 1 kwestionariusz do badania artykulacji — 1 szt.

- pidérka mate — min. 20 gram

11

Pakiet
multimedialny

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych rozwoj kluczowych kompetencji
uczniéw w edukacji wczesnoszkolne;.

W skifad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 129 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub
indywidualne,

-minimum 11 interaktywnych gier i zabaw
klasowych, -minimum 150 kart pracy ktore
pozwalajg na utrwalenie materialu z ¢wiczen
interaktywnych.
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12

Zestaw Moje
ukladanki

Zestaw Moje uktadanki.

Autor: Agnieszka Fabisiak-Majcher, Elzbieta
Lawczys (Szmuc)

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

1.Moje uktadanki. Cwiczenia sylabowe do nauki
czytania. Zestaw 1 - dwie sylaby otwarte

ISBN: 978-83-89807-79-3

2. Moje uktadanki. Cwiczenia sylabowe do nauki
czytania. Zestaw 2 - trzy sylaby otwarte

ISBN: 978-83-89807-46-5

3.Moje uktadanki. Cwiczenia sylabowe do nauki
czytania. Zestaw 3 - dwie sylaby: otwarta +
zamknigta

ISBN: 978-83-89807-81-6

4. Moje uktadanki. Cwiczenia sylabowe do nauki
czytania. Zestaw 4 - dwie sylaby: zamknigta +
otwarta

ISBN: 978-83-89807-82-3

13

Sylaby Domino
Sylabowe

Gra dydaktyczna polegajaca na dopasowaniu
odpowiednich sylab w taki sposob, by powstaly
poprawne formy wyrazéw dwusylabowych.
Uczestnicy gry ¢wiczg swa spostrzegawczosc,
refleks, kojarzenie wlasciwych stow, a takze
utrwalaja poprawna pisowni¢ budowanych wyrazow.

W sklad zestawu wchodzi m.in.:
-minimum 36 kostek/tafelkow domina z sylabami

14

Zestaw kosci
matematycznych

Zestaw koSci matematycznych daje wiele mozliwos$ci
zabaw z matematyka zapakowane w porgczna
walizke.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

eminimum 162 ko$ci do gier matematycznych
eminimum 14 réznych rodzajow

15

Zestaw
matematyczny z
kartami zadan

Wieloelementowy zestaw do zabaw i ¢wiczen
matematycznych.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

* min.620 max. 716 liczmanéw (kolorowe Zetony,
spinacze, ksztalty, owoce, pojazdy, dinozaury,
owady, pionki)

* minimum 3 ruletki

* minimum | kostka z cyframi

* minimum 6 miseczek do sortowania

16

Pakiet
multimedialny

Pakiet multimedialny przeznaczony do
wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-
wyréownawczych z dzie¢mi ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu si¢ (W tym z symptomami
dysgrafii lub obnizonym napigciem migsniowym)
oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace
dzieci do nauki pisania, wspomagajace tradycyjna
nauke pisania liter.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-min. 800 ekranéw interaktywnych

-zestaw materiatow dodatkowych w jednej walizce.
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17

Gra logiczna

To wielkoformatowa gra logiczna do zabawy na
dywanie. W zabawg zostata umiejetnie wpleciona
nauka podstaw programowania.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

1. Elementy kartonowe:

-karton z postacig kraba

-min. 32 elementy kartonowe do budowania
labiryntéw i zadan,

-min. 4 dwustronne kartoniki z muszlami,

-min. 7 kartonéw ze zwierzetami,

-min. 48 kartonikdw z pomaranczowymi strzatkami
2. Plansza do zabaw i ukladania labiryntow — w
wielkosci 220 x 200 cm +/- 5 cm.

3. Elementy dodatkowe:

-minimum 25 Kkart

-minimum 8§ zestawow naklejek do kazdej zabawy,
-minimum 25 dyploméw po zakonczeniu wszystkich
zabaw,

-Karty pracy — 8 wzoréw dla 8 zabaw (w sumie
minimum 200 kart pracy).

4, Minimum 8 ¢wiczen na tablicg multimedialng, do
pobrania ze strony programowanie-w-ruchu.pl.

5. Poradnik metodyczny ze scenariuszami zajgé.

18

Program
multimedialny

Program multimedialny z matematyki do
wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrownawczych
dla (klas I-111).

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- minimum 500 ekrandéw interaktywnych

- zestaw materiatow dodatkowych w jednej walizce.

19

Zestaw pomocy
logopedycznych

Narzedzie diagnostyczne do Oceny Lateralizacji
Czynnosci Ruchowych.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

1. Wprowadzenie merytoryczne;

2. Opis prob diagnostycznych wraz z instrukcjami dla
nauczyciela;

3. Pomoce do badan (zabawki) wykonane z wysokiej
jakosci drewna umieszczone w zamykanym pudetku;
4. Arkusz zapisu wynikow;

5. Program komputerowy, ktory wskaze
nauczycielowi typ lateralizacji badanego dziecka oraz
kierunek dalszej pracy.

20

Klocki
edukacyjne
Cyferki, literki

W skitad zestawu wchodzi m.in.: 100 sztuk klockoéw
edukacyjnych: cyferki i literki

21

Gra
zrecznosciowa

Popularna gra zreczno$ciowa.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- dywan do gry

-materialy do gry i instrukeji

Wym. dywanu: minimum 120 x 100cm maksimum
200 x 100cm.

22

Bajki na Cd

Pomoc dydaktyczna sktadajaca si¢ z minimum
szesciu kilkuelementowych historyjek obrazkowych,
prezentujacych znane dzieciom bajki (Kopciuszek,
Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy
$winki, Zotw i Zajac).
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W sktad zestawu wchodzi m.in.:
- minimum 1 CD z nagraniami bajek
-minimum 32 karty

23

Historyjki
sluchowe i
dzwieki + 2 CD

Historyjki stuchowe i dzwieki to kompleksowy
material pomocny w terapii i profilaktyce percepcji
stuchowe;j.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 2 ptyty CD

- minimum 10 plansz.

Autor: Katarzyna Sztapa, Iwona Tomasik,
Stawomir Wrzesinski

Numer ISBN: 9788371348198

24

Gra edukacyjna

Gra polegajaca na rozpoznaniu dzwigkow i
kojarzeniu ich z obrazem.

W skitad zestawu wchodzi m.in.:

* CD z minimum 38 $ciezkami dzwigkowymi;
* minimum 25 dwustronnych kart

25

Cwiczenia:
Zabawy
stuchowe

ZABAWY SLUCHOWE - ¢wiczenia dla uczniow
klas O i I-111 .

Publikacja, przeznaczona dla dzieci w wieku od 6 do
9 lat, ma na celu usprawnianie percepcji stuchowej
przez ¢wiczenia: wrazliwo$ci stuchowej, rytmiczne,
stuchu fonemowego oraz analizy i syntezy sylabowe;j
i gloskowej, ¢wiczenia koncentracji stuchowe;j.
Autorzy:

Anna Tonska-Mrowiec lwona Pojmaj

ISBN: 83-7134-226-4

26

Gra edukacyjna

Gra edukacyjna w formie obrazkéw lub kostek.
Zabawa stanowi $wietng pomoc dydaktyczna,
rozwija wyobrazni¢, zmusza do myslenia i uczy
poprawnego wystawiania sig.

Zasady gry sg nastgpujace: nalezy utozy¢ karty w ten
sposob, aby powstata z nich logiczna historyjka lub
opowiedzie¢ historyjke na podstawie wyrzuconych
na kostkach obrazkow.

Zawarto$¢ pudetka

- (w przypadku gry w formie obrazkéw) minimum
40 obrazkow tworzacych 10 serii tematycznych po 4
obrazki kazda

-(w przypadku gry w formie kostek) minimum 6
duzych kostek z obrazkami

27

Pileczki
antyst resowe

Pileczki piankowe antystresowe.
W sktad wchodzi minimum 10 piteczek.
Motyw pitki dowolny.

28

Klocki
magnetyczne

Klocki magnetyczne posiadajace wtasciwosci
terapeutyczne i antystresowe. Zestaw zawiera
minimum 70 maksimum 100 elementow.

29

Gra
matematyczna

Duza plansza do zabaw dla grupy zar6wno w
plenerze, jak i w sali. Wielofunkcyjna plansza stuzy
rozwijaniu umiejg¢tnoéci matematycznych w zakresie
czterech dziatan.

Wymiary planszy minimum 100 x 100 cm +/-5 cm
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30

Kolorowa
mozaika

Nauka poprzez zabawe z Mozaikg polega nie tylko
na odwzorowywaniu rysunkow z zalaczonych
wzorow. Mozaika moze by¢ stosowana jako materiat
do zaje¢ terapeutycznych, ze wskazaniem na
dyslektykow i dysgrafikow.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 2 podstawy do wpinania

- minimum 10 nap, ktére umozliwiajg wykonywanie
¢wiczen polegajacych na odtwarzaniu lub tworzeniu
obrazkéw i ciggdw elementéw z wybranych
ksztattow i kolorow

Lub

-minimum 200 drewnianych elementoéw w réznych
do odwzorowywania rysunkow z zalaczonych
wzorow (minimum 20 zréznicowanych trudnosciowo
WZOTOW)

31

Logiczna
mozaika

Podstawy do wpinania wraz z napami. Dzieci
zapoznaja si¢ z kolorami, figurami geometrycznymi,
rozwijaja zdolnosci manualne.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- min 36 max 56 nap

-minimum 1 podstawa do wpinania

-minimum 12 - maksimum 30 kart z zadaniami.

32

Gra planszowa

Pomoc zawierajaca minimum 2 gry maksimum 3,
przeznaczona do pracy i zabawy z dzie¢mi z
zaburzeniami mowy.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 72 obrazki z gloskami sz, z, cz, dz
-minimum 16 pionkdéw

33

Memo
obrazkowo-
sylabowe

Pomoc dydaktyczna umozliwiajaca nauke
prawidtowego podziatu wyrazoéw na sylaby.
Ksztattuje umiejetno$é wyszukiwania odpowiedniego
elementu do stworzenia calego wyrazu, dobierania
odpowiednich sylab tak, aby powstat wyraz
poprawny gramatycznie.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

- kartoniki/karty z obrazkami i sylabami

Lub

- magnetyczne puzzle z obrazkami i sylabami stuzace
do ulozenia wyrazu.

34

Drewniany
labirynt

Zabawa z kulkami wzbudza sporo radosnych emocji
oraz wptywa na wyobrazni¢ przestrzenng dziecka, na
koordynacje wzrokowo-ruchowa. W labiryncie
znajduja si¢ metalowe kulki, ktore nalezy
doprowadzi¢ do odpowiedniego miejsca

Zestaw zawiera min. 2 kulki.

35

Przyrzad do
diagnozowania
funkcji
wzrokowych

Pomoc dydaktyczna umozliwiajaca zdiagnozowanie
oraz usprawnianie obuocznego widzenia z bliska.
Dodatkowo pomaga usprawni¢ poziom koncentracji
uwagi wzrokowej i fiksacji wzroku.

Pomoc przeznaczona dla dzieci starszych i osob
dorostych.
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36

Zestaw: szlaczki
graficzne

Duzy zestaw szlaczkow graficznych, ktory doskonali
umiejetnosci grafomotoryczne i wyrabia nawyk
prawidlowego trzymania pisaka.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-minimum 24 karty aktywnos$ci podzielone na 2 serie:
ksztalty graficzne (20 zdj¢¢) oraz kombinacje
ksztaltow i wzorow (4 zdjecia).

-2 pisaki

37

Plansza
manipulacyjno-
magnetyczna

Zabawa magnetycznym labiryntem to duze wyzwanie
dla sprawdzenia umiej¢tnosci motorycznych gracza.
Zabawa polega na tym, aby za pomocg pisaka z
magnetyczng koncowka przeprowadzi¢ kulki po
zawitym labiryncie z jednej przegrody do drugiej.
Magnetyczny labirynt, poprzez ciekawg zabawe,
idealnie przygotowuje dzieci do rozpoczecia trudnej
sztuki pisania.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

-plansza

-minimum jeden pisak

38

Klocki
konstrukcyjne

Klocki konstrukeyjne dla dzieci. Zestaw duzy
powinien zawiera¢ minimum 600 elementow.

39

Ksiazka: 7
walizek:
Inteligentne,
wielorakie
metody
nauczania
ortografii

Ksiazka z teczkami do nauki ortografii, w ktorych
znajduja si¢ (m. in. karty pracy do kserowania).
W teczce znajduje si¢ takze zbior minimum 700
wyrazow z 1z, zZ, 0, u, h i ch do wyciecia i
wykorzystania.

W sktad zestawu wchodzi m.in.:

« format: A4

» minimum 118 kolorowych i czarno - biatych kart
* minimum 2 teczki

ISBN 978-83-7134-322-3
Danuta Gmosinska, Violeta Wozniak

40

Karty pracy

Zestaw Kart pracy przeznaczony jest do wspierania i
terapii uczniow gimnazjow wykazujacych
specyficzne problemy z zakresu dysleksji i
dyskalkulii.

Zestaw powinien sktadac si¢ sktada si¢ z czarno-
biatych i kolorowych kart pracy ( minimum 500
stron).

41

Tablica biala

Tablica biata, magnetyczna, sucho$cieralna,
lakierowana o wymiarach minimum 170 X 100 cm,
maksimum 180 x 100 cm 1

Lacznie brutto

Podpis Wykonawcy




